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1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrte*r Kunde *in,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Im
Folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der
Verwendung zu beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stofRen,
so konnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.



2. VERWENDUNG MIT DEM ARDUINO

2.1 Anschluss:

Da das Display mit ein Logiklevel von 3,3 V und der Arduino mit 5V arbei-
tet, bendtigen wir eine Logiklevelwandlung, um das Display auf Dauer
nicht zu beschadigen.

In diesem Beispiel verwenden wir zwei COM-KY051VT von Joy-IT.

SchlieRRen Sie lhr Display wie in dem Schaubild und der Tabelle zusehen

an:

Arduino COM-K]\.!051VT COM-K;(OSIVT TFT
33V VCCa VCCa VCC
5V VCCb VCCb -
GND GND GND GND

Pin 13 Bl - -

- Al - SCL
Pin11 B2 - -

- A2 - SDA
Pin 8 B3 - -

- A3 - DC
Pin9 B4 - -

- A4 - RES
Pin 10 - Bl -

- - Al CS

PIN 3 - B2 -



https://joy-it.net/products/COM-KY051VT

2.2 Installation der benétigten Bibliotheken

Suchen und installieren Sie in Ihrer Arduino IDE im Bibliotheksverwalter
die folgenden Bibliothek:

XPT2046_Touchscreen by Paul Stoffregen
Adafruit BuslO by Adafruit
Adafuit GFX Library by Adafruit

Adafruit ST7735 and ST7789 Library by Adafruit

2.3 Beispielcode

Sie konnen den Beispielcode hier herunterladen.

In dem Beispielcode wird das Display zunachst nacheinander mit den
Farben Schwarz, Rot, Blau, Griin und Weif} gefiillt. AnschlieBend werden
die Koordinaten der erkannten Toucheingabe Ulber den seriellen Monitor
ausgegeben und die Farbe auf dem Display wird geandert.


https://joy-it.net/files/files/Produkte/RB-TFT1.8-T/RB-TFT1.8-T_sketch.zip

3. VERWENDUNG MIT DEM RASPBERRY PI

3.1 Anschluss

TFT

VCC

GND

SCL

JEEEEs

SDA

RS/DC

RES

CS

IRQ-T

MISO-T

3.2 Installation

Wir  verwenden mit dem Raspberry Pi die Bibliothek
Adafruit_CircuitPython_RGB_Display von Adafruit, welche unter der
MIT-License veroffentlicht wurden.

Installieren Sie zunachst pip, damit Sie alle Installationen problemlos
durchfiihren konnen. Fuhren Sie dazu die folgenden Befehl in lhrer Kon-
sole aus.

sudo apt-get install python3-pip

Raspberry Pi
3,3V

GND

GPIO 11
(SCLK)

GPIO 10
(MOSI)

GPIO 02

GPI0 03

GPIO 8
(CEO)

GPIO 25

GPIO 09
(MISO)


https://github.com/adafruit/Adafruit_CircuitPython_RGB_Display
https://github.com/adafruit
https://github.com/adafruit/Adafruit_CircuitPython_RGB_Display/blob/main/LICENSE

Aktivieren Sie nun SPI auf Ihrem Raspberry Pi. Dazu fiihren Sie den fol-
genden Befehl aus.

sudo raspi-config

| Raspberry P1 Software Configuration

System Options Configure system settings

Display Options Configure display settings

Interface Options Configure connections to peripherals
Performance Options Configure performance settings
Localisation Options Configure language and regional settings
Advanced Options Configure advanced settings

Update Update this tool to the latest version
About raspi-config Information about this configuration tool

<Select= <Finish=

Gehen Sie nun zu 1 Interface Options > P4 SPI.

| Raspberry P1 Software Configuration Tool (raspi-config) |

P1 Camera Enable/disable connection to the Raspberry P1i Camera
Enable/disable remote command line access using SSH
Enable/disable graphical remote access using RealVNC

PS5 I12C Enable/disable automatic loading of I2C kernel module
P6 Serial Port Enable/disable shell messages on the serial connection
P7 1-Wire Enable/disable ocne-wire interface

P8 Remote GPIO Enable/disable remote access to GPIO pins

<Select= <Back=

Beantworten Sie die Frage Would you like the SPI interface to be enab-
led? mit <Yes>, um SPI zu aktivieren

Would you like the SPI interface to be enabled? The SPI interface 1s enabled

Andern Sie nun die Konfigurationsdatei des Raspberry Pi OS mit dem fol-
genden Befehl.

sudo nano /boot/firmware/config.txt

Flgen Sie am Ende der Datei die folgende Zeile hinzu:

dtoverlay=spi@-0cs

Speichern Sie mit STRG+S und schlieRen Sie das Fenster mit STRG+X.



Starten Sie anschlieflend Ihren Raspberry Pi neu mit folgendem Befehl:

sudo reboot

3.3 Codebeispiel

Wir stellen Ihnen einen Beispielcode zur Verfligung, welcher lhnen er-
moglicht ein Bild auf dem Display anzeigen zu lassen. Laden Sie sich dazu
zunachst die folgende Datei herunter.

wget https://www.joy-it.net/public/RB-TFT1.8-T_Codeexample_RaspberryPi.zip

Sie entpacken diese mit dem folgenden Befehl. Achten Sie dabei darauf,
dass Sie sich in dem richtigen Dateipfad aufhalten.

unzip RB-TFT1.8-T_Codeexample_ RaspberryPi.zip
Gehen Sie nun in den Ordner des Codebeispiels.

cd RB-TFT1.8-T_Codeexample_RaspberryPi

Installieren Sie dort die folgende Abhangigkeit.

sudo apt-get install fonts-dejavu

Aktivieren Sie nun mit den folgenden Befehlen eine virtuelle Umgebung.
python -m venv --system-site-packages env
source env/bin/activate

Installieren Sie nun in die virtuellen Umgebung die restlichen Bibliothe-
ken.

pip3 install adafruit-circuitpython-rgb-display
pip3 install Pillow

Sie konnen nun mit den folgenden Befehlen diesen Code ausfiihren.

python3 RB-TFT1.8-T.py

lhr Display sollte Ihnen nun ein Bild anzeigen und die Koordinaten der
erkannten Toucheingabe uber die Konsole ausgeben.

Sollte lhr angezeigtes Bild im Display verschoben sein (ein Pixelrand ist
zu erkennen), konnen Sie die Software in Zeile 43 mittels den x_offset
undy_offset so einstellen, dass Ihnen das Bild korrekt dargestellt wird.




3. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG) E

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: -

Diese durchgestrichene Milltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmiill gehoren. Sie miissen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie
Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemaoglichkeiten:

Als Endnutzer konnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, Ihr Altgerat
(das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene
neue erfiillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate, bei denen
keine duRere Abmessungen grof3er als 25 cm sind kdnnen unabhangig
vom Kauf eines Neugerates in haushaltsiiblichen Mengen abgeben
werden.

Méglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Nahe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu, mit der Sie das Gerat kostenlos an
uns zurucksenden kénnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an
Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen
mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen Ihnen dann eine geeignete
Verpackung zukommen.

4. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen blei-
ben oder Probleme auftauchen, stehen wir Thnen auch per E-Mail, Telefon
und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 9360-50

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net

Veréffentlicht: 24.09.2025
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