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1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrter Kunde,
vielen Dank, dass Sie sich fur unser Produkt entschieden haben. Im Folgen-

den zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der Verwendung zu
beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stolRRen, so
konnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.



Hinweis

Auf der Ruickseite des Displays befinden sich, neben den An-
schluissen, ein Potentiometer und ein Jumper.

Uber das Potentiometer wird der Kontrast des Displays einge-
stellt und durch entfernen des Jumpers, kann man die Hinter-
grundbeleuchtung des Displays dauerhaft abschalten.

2. VERWENDUNG MIT EINEM ARDUINO

Anschliel3en des Displays
SchlielRen Sie das Display, wie im folgenden Bild, bzw. in der folgenden
Tabelle, zu sehen ist, an die Pins lhres Arduinos an.
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Dieses Bild wurde mit Fritzing erstellt.

Arduino® Uno 16 x2LCD
GND GND

5V VCC

SDA A4 SDA

SCL A5 SCL



https://fritzing.org/home/

Installation der Bibliothek

Bevor Sie den Beispielcode auf Ihren Arduino libertragen konnen, miis-
sen Sie zunachst die zusatzliche Bibliothek LiquidCrystal_I2C installie-
ren.

Diese Bibliothek ermdoglicht Thnen eine moglichst einfache und schnelle
Verwendung des Displays.

Offnen Sie hierzu zunachst die Bibliotheksverwaltung in Ihrer Arduino
Software.
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sketch_aug23b | Arduino 16.11 [o &=
Datei Bearbeiten Werkzeuge Hilfe
Uberprifen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
sketch_aug23t Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+U
oid () Kompilierte Bindrdatei exportieren Strg+Alt+S m
Sketch-Ordner anzeigen Strg+K
! Bibliothek einbinden ' Biblictheken verwalten...

Datei hinzufagen...
- ZIP-Bibliothek hinzufagen...
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Recommended Bibliotheken

Suchen Sie nun in dem sich 6ffnenden Bibliotheksverwalter nach der
LiquidCrystal_I2C Bibliothek und installieren Sie diese.

Bibliotheksverwalter 5

Typ | Alle v | Thema Al v | |LiquidCrystal_12¢c €———

Liquid Chrystal display. This LcdBarGraphX is a fork of the original project to be driven by the "F. Malpartida” version LCD lib (aka.
LiquidCrystal_I2C) instead of the bound one.
More info

LCDMenu by Nils Feldkaemper

A library with you can generate a menu s based on the nested set model with multi layers Supports serial monitor, liquiderystal,
i2¢c, graphic displays (ugglib), ...

More info

LiquidCrystal I2C by Frank de Brabander Version 1.1.2 INSTALLED

A library for 12C LCD displays. The library allows to control I12C displays with functions extremely similar to LiquidCrystal library.
THIS LIBRARY MIGHT NOT BE COMPATIBLE WITH EXISTING SKETCHES.

More info

m

Instalieren ——

TinyLiquidCrystal by Adafruit

A simplified library for the Adafruit 12C/SPI backpack, for use with Gemma & Trinket A simplified library for the Adafruit 12C/SPI
backpack, for use with Gemma & Trinket

More info =




Sobald die Bibliothek installiert ist, ist die Installation des Displays
abgeschlossen. Sie konnen nun im nachsten Schritt unseren Beispielcode
ubertragen, um das Display zu testen.

Beispielcode
Im Nachfolgenden koénnen Sie ein Beispielcode zur Verwendung des
Displays entnehmen. Kopieren Sie dies vollstandig auf lhren Arduino.

Da es unterschiedliche Hardware-Adressierungen der Displays gibt, muss
auch im Code die richtige Adressierung verwendet werden.

Sollte Ihr Display beim ersten Versuch nicht die gewiinschte Aktion
durchfiihren, so tauschen Sie bitte die Adressierung im dafiir
vorgesehenen Bereich aus.

#include <Wire.h>
#include <LiquidCrystal I2C.h>

//----- Hardware Adressierung-----

//Bei falscher Funktion bitte obere Zeile auskommentieren,
//und untere Zeile freigeben

LiquidCrystal I2C 1lcd(©x27,16,2);

//LiquidCrystal I2C lLcd(6x3F,16,2);

void setup()
{
lcd.init();

}

void loop()

{
lcd.backlight();

//Nachricht ausgeben
lcd.setCursor(0,0);
lcd.print("joy-IT");
lcd.setCursor(0,1);
lcd.print("I2C Serial LCD");




3. VERWENDUNG MIT EINEM RASPBERRY PI

Diese Anleitung wurde unter Raspberry Pi OS Bookworm fiir den
Raspberry Pi 4 und 5 geschrieben. Es wurde keine
Uberpriifung mit neueren Betriebssystemen oder Hardware
durchgefiihrt.

Anschliel3en des Displays
SchlielRen Sie das Display, wie im folgenden Bild, bzw. in der folgenden
Tabelle, zu sehen , an die Pins lhres Raspberry Pis an.
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Dieses Bild wurde mit Fritzing erstellt.


https://fritzing.org/home/

Raspberry Pi 16 x2LCD

Pin 6 (Ground) GND
Pin4(5V) VCC

Pin 3 (BCM 2 / SDA) SDA
Pin 5 (BCM 3/ SCL) SCL

Installation der Bibliotheken

Sobald Sie die Installation abgeschlossen und das System gestartet
haben, 6ffnen Sie die Terminalkonsole und fiihren Sie folgende
Kommandos aus:

sudo apt-get install git
sudo apt-get install python3-pip

Sollte die 12C-Funktion auf Ihrem Raspberry Pi noch nicht aktiviert sein,
so mussen Sie dies nun in den Einstellungen nachholen.
Offnen Sie hierzu die Einstellungen mit dem folgenden Befehl:

sudo raspi-config

In dem sich nun 6ffnenden Fenster wahlen Sie die Option /nterfacing
Options.

——] Raspberry P1i Software Configuration Tool (raspi-config) b———

1 Change User Password Change password for the current u
2 Network Options Configure network settings

3 Boot Options Configure options for start-up

4 Localisation Options Set up language and regional sett
5 Interfacing Options Configure connections to peripher
6 Overclock Configure owverclocking for your P
7 Advanced Options Configure advanced settings

8 Update Update this tool to the latest wve
9 About raspi-config Information about this configurat

<Select= <Finish=




Hier wahlen und aktivieren Sie die Option /2C.

Raspbe y P1 SoTtw

Al Overscan You may need to configure overscan 1f black bars are present on display t
A2 Hostname Set the visible name for this P1 on a network ]
A3 Memory Split Change the amount of memory made available to the GPU B
A4 SSH Enable/Disable remote command line access to your P1 using SSH B
AS SPI Enable/Disable automatic loading of SPI kernel module (needed for e.g. PiFace) 1
|
A7 Serial Enable/Disable shell and kernel messages on the serial connection B
A8 Audio Force audio out through HDMI or 3.5mm jack ]
A9 1-Wire Enable/Disable one-wire interface 8
AA GPIO Server Enable/Disable remote access to GPIO pins fl

<Select> <Back>

Als nachstes muss die virtuelle Umgebung eingerichtet werden. Geben
Sie dazu folgende Befehle ein:

mkdir dein_projekt

cd dein_projekt

python -m venv --system-site-packages env
source env/bin/activate

Nun konnen Sie die bendtigten Bibliotheken in der virtuellen Umgebung
installieren. Geben Sie dazu folgende Befehle ein:

pip3 install adafruit-circuitpython-1lis3dh
git clone https://github.com/dhalbert/CircuitPython_LCD

AnschlieBend navigieren Sie in das eben heruntergeladene Verzeichnis
und erstellen eine Beispieldatei zum testen des Displays mit folgenden
Befehlen:

cd CircuitPython_LCD
nano test.py




Hier kopieren Sie nun folgendes Codebeispiel hinein:

import board

from lcd.lcd import LCD
from lcd.i2c_pcf8574_interface import I2CPCF8574Interface

from lcd.lcd import CursorMode

# Talk to the LCD at I2C address 0x27.

# The number of rows and columns defaults to 2x16, so those
# arguments could be omitted in this case.

lcd = LCD(I2CPCF8574Interface(board.I2C(), ©x27), num_rows=2,
num_cols=16)

lcd.print("abc ")
lcd.clear()
# Start at the first line, fifth column (numbering from zero).
lcd.set_cursor_pos(0, 4)
lcd.print("joy-IT")

lcd.set_cursor_pos(1, 2)
lcd.print("I2C Serial LCD")

# Make the cursor visible as a line.

Speichern Sie die Datei mit STRG+0 und schlieRen Sie den Editor mit
STRG+X und Enter.
Starten Sie nun den Beispielcode mit dem folgenden Befehl:

python3 test.py



4. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG)

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: E
3

Diese durchgestrichene Mulltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmiill gehoren. Sie missen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie
Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemoglichkeiten:

Als Endnutzer konnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, Ihr Altgerat (das
im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene neue
erfiillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate bei denen keine
aullere Abmessungen groRer als 25 cm sind kdnnen unabhangig vom Kauf
eines Neugerates in haushaltsiiblichen Mengen abgeben werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wéahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Nahe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an uns
zuriicksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an
Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen
mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen lThnen dann eine geeignete
Verpackung zukommen.

5. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen blei-
ben oder Probleme auftauchen stehen wir Ihnen auch per E-Mail, Telefon
und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net

Ticket-System: http://support.joy-it.net

Telefon: +49 (0)28459360 - 50 (Mo - Do: 09:00 - 17:00 Uhr,
Fr: 09:00 - 14:30 Uhr)

Fir weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net

Veréffentlicht: 13.03.2024

www.joy-it.net
SIMAC Electronics GmbH

Pascalstr. 8, 47506 Neukirchen-Vluyn
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