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RASPBERRY PI PICO

Anfanger Guide

1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrte*r Kunde *in,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Im
Folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der
Verwendung zu beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stofen,
so kdnnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.



2. ANSCHLUSSE

Pinbelegung:

Je nachdem fiir welches Modell Sie sich entschieden haben, miissen Sie
fur die einfache Verwendung Stiftleisten auf lhren Pico aufloten. Dazu be-
notigen Sie zwei 20 Pin Stiftleisten mit einem Pinabstand von 2,54 mm.
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Stromversorgung:

Der Pico kann Ulber den Micro-USB Anschluss mit einer Spannung
von 5V +10% versorgt werden.

Alternativ konnen Sie den Pico auch mit 5 V + 10% (iber den VBUS Pin
oder mit 1,8 V- 5,5V liber den VSYS-Pin betreiben.

Beachten Sie, dass die 10-Pins nur fiir ein Logiklevel von 3,3 V ausgelegt
sind. Das AnschlieRen von Geraten mit 5V Logik kann zur Beschadigung
des Pico fuhren.




3. MICROPYTHON INSTALLATION

In den meisten Fallen wird der Raspberry Pi Pico mit MicroPython
programmiert. MicroPython ist weitgehend kompatibel mit Python 3 und
fur den Betrieb auf einem Mikrocontroller optimiert.

Als Programmierumgebung verwenden wir hier Thonny. Laden Sie sich
Thonny unter folgendem Link herunter:
https://thonny.org/

Nach der Installation von Thonny, mussen Sie zunachst die Micropython
Firmware auf lhren Raspberry Pi Pico spielen. Beachten Sie, dass Sie
immer nur eine Firmware auf den Pico aufspielen konnen. Wenn Sie den
Pico mit C++ programmieren mochten, mussen Sie wieder eine andere
Firmware aufspielen.

Halten Sie zum Aufspielen der MicroPython Firmware den BOOTSEL
Knopf auf dem Pico gedriickt, wahrend sie den Pico uber den microUSB
Anschluss mit Ihrem PC verbinden.

Offnen Sie nun unter Werkzeuge die Optionen:

Th Thonny - <unbenannt> @ 1:1 = (m] X

Komn e x

MicroPython v1.21.0 on 2023-10-06; Raspberry Pi Pico with RP20
40

Type "help()" for more information.

>35>

Wahlen Sie nun unter Interpreter MicroPython (Raspberry Pi Pico) aus,
klicken Sie anschlieRend auf MicroPython installieren oder
aktualisieren.

Th Thonny Extras X

X
®s

X X



https://thonny.org/

Wahlen Sie nun unter Target volume lhren Raspberry Pi aus,
unter MicroPython family wahlen Sie RP2, unter variant wahlen Sie
Raspberry Pi Pico (achten Sie dabei darauf, dass wenn sie einen Pico mit
WLAN benutzen Pico W auswahlen missen). Wahlen Sie nun noch die

aktuellste Version unter version aus und klicken Sie anschlieRen auf
Install.

r

Th Install or update MicroPython (UF2) X

olume | RPI-RP2 (L

ily RP2

RP2

t Raspberry Pi - Pico / Pico H

Install

Sobald die Installation abgeschlossen ist, ist lhr Pico bereit fiir den Ein-
satz mit MicroPython.

Sie kdnnen nun durch das klicken auf die untere rechte Ecke von Thonny
den zu programmierenden Raspberry Pi Pico auswahlen.

T Thonny - <unbenannt> @ 1:1 = (m] X

>5>

‘ ¥ MicroPython (Raspberry Pi Pico) - Board CDC @ COM13

| Konfiguriere den Interpreter
pberry Pi Pico




4. PROGRAMMIEREN DES PICOS MIT MICROPYTHON

Als einfaches Beispiel, kopieren Sie folgende Zeile in die Thonny IDE:

print('Hello World!")
Sie kdénnen das Programm durch das Klicken auf das Play-Symbol oder

driicken der F5 Taste ausfiihren. Die Ausgabe des Programms kdnnen Sie
in der Kommandozeile unter Ihrem Code sehen.

Th Thonny - <unbenannt> @ 1:22 = (m] X

SULIE Werkzeuge

unbenannt> *

print('Hello World!")|

Kommand

>>> %Run -c $EDITOR_CONTENT

Programme, die automatisch beim Start des Picos ausgefiihrt werden
sollen, missen als main.py Datei direkt auf dem Pico gespeichert werden.
Klicken Sie dafuir auf Datei -> Speichern unter...

T Thonny - <unbenannt> @ 1:22 = (m] X

Ctrl+N
Ctrl+O

Ctrl+W
Alle schlieBen Ctrl+Shift+W
™ Speichern ctrl+s
Speicher alle Dateien Ctrl+Alt+S

Speichern unter .. Ctrl+Shift+S.

Drucken ... Ctrl+P

Been: Alt+F4




Sie werden nun gefragt, ob Sie die Datei auf Ihrem Computer oder direkt
auf dem Pico speichern wollen. Wahlen Sie hier den Raspberry Pi Pico
aus.

Tk Wohin soll gespeichert wer... X

Geben Sie nun main.py als Datei-Namen ein und driicken Sie auf OK.

{ Th Speichern nach Raspberry Pi Pico X

Das Programm wird nun bei jedem Reset des Raspbery Pi Pico automa-
tisch ausgefiihrt.

Zu einfachen Ubersicht welche Dateien sich auf Ihrem Pico befinden, 6ff-
nen Sie den Datei Explorer, indem Sie unter Ansicht auf Dateien klicken.

Th Thonny - <unbenannt> @ 1:22 = [m] X

Assistent

’ Ausnahme
Gliederung
Heap
Hilfe

v Kommandozeile

Notizen
Objektinspektor
Programmbaum
Stack
ToDo

Variablen

Schrift vergréBern Ctrl++

Schrift verkleinern Ctrl+-

Den Cursor im Editor aktivieren ~ Alt+E
Den Cursor der Shell aktivieren Alt+S




Wenn Sie in lhrem Programm Bibliotheken verwenden, die nicht bereits
in MicroPython integriert sind, miissen die Bibliotheksdateien in einem
Ordner mit dem Namen lib auf dem Pico gespeichert werden.

Sie konnen einen neuen Ordner auf lhrem Pico erstellen, indem Sie in
dem Bereich wo Ihre Dateien vom Pico angezeigt werden, rechts klicken
und auf Neuer Ordner... gehen.

T Thonny - Raspberry Pi Pico :: /mainpy @ 1:22 — =] X

nain.py | *
print(‘Hello World!")

Offnen in Thonny
Offne in externer Standard-App $EDITOR_CONTENT

Verborgene Dateien anzeigen

Download nach C:\Users\entwicklung4 {oeoiE
Neue Datei...
Neuer Ordner...

Loschen

Eigenschaften

Geben Sie den Ordner-Namen lib ein du klicken Sie auf OK.

Ty Meuer Ordner X

Bestimmen Sie einen Namen fiir ein ne

Sie konnen nun die verwendete Bibliotheksdatei auf die selbe Art
speichern wie zuvor. Jedoch diesmal noch in den Unterordner lib.
Das Dateiverzeichnis auf Ihrem Pico sollte dann wie folgt aussehen:

Th Thonny - Raspberry Pi Pico :: /mainpy @ 1:22 = (m] X

Komn

>>> %Run -c $EDITOR_CONTENT




5. C++ INSTALLATION

Neben MicroPython konnen Sie den Raspberry Pi Pico auch in C++
programmieren.

Als Programmierumgebung verwenden wir hier die Arduino IDE. Laden
Sie sich diese unter folgendem Link herunter:
https://www.arduino.cc/software

Nach der Installation der Entwicklungsumgebung, mussen Sie zunachst
einen zusatzlichen Boardverwalter hinzufiigen. Gehen Sie dazu auf
Datei -> Einstellungen

B sketch novTa | Arduino IDE 2.2.1

Datei  Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

||

Offn
Zuletzt geofinet
book
le
SchlieBen
Save

Speichern unter...
Einstellungen... Strg + Komma
Fortgeschritten

Beenden

Zeile 1, Spalte 1 X Kein Board ausgewahit [}

Fligen Sie dort die folgende Boardverwalter-URL hinzu und driicekn an-
schlieRend auf OK:

https://github.com/earlephilhower/arduino-pico/releases/
download/global/package_rp2040_index.json

B sketch novTb | Arduine IDE 22.1
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

O R y Pi Pico

Einstellungen

M Dateien im Sketch zeigen

Editor SchrifigroBe: 14

GroBe der Benutzeroberflache: # Automatisch 100

Farbdesign: | Dunket

Editorsprache: |I397v| (Reload required)
Compiler-Meldungen anzeigen beim mpilieren ¥ Hochladen
Compiler-Meldungen

M Code nach Hochladen uberprufen

¥ Automatisch spei
M Schnelle Fditor Ve ae
Zusatzliche Boardvenwalter-URLs: hitps igithub comiearlephihower/arduino-picolreleasesidownloadigiobalipac . (S = ;

- ~
ABBRECHEN
oy

ndung] [%2



https://www.arduino.cc/en/software
https://github.com/earlephilhower/arduino-pico/releases/download/global/package_rp2040_index.json
https://github.com/earlephilhower/arduino-pico/releases/download/global/package_rp2040_index.json

Nun mussen Sie den neuen Boardverwalter installieren.
Gehen Sie dazu auf Werkzeuge -> Board -> Board-Verwaltung...

B sketch_nov7a | Arduino IDE 2.2.1

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

¢ automatisch Formatieren

] Sketch arc}
sketch_nov7a.ino

1

Bibliotheken verwalten ...
Serieller Monitor

Serieller Plotter

Firmware Updater
SSL Root Zertifikat hochladen
Board: *Arduino Uno®

Board-Verwaltung..  Strg + Umschalttaste «
Port: “COM1T*
Board-Informationen abrufen = Arduino AVR Boards

MiniCore
Programmer

Teens,
Bootloader brennen i

Zeile 1, Spalte 1 Arduino Uno an COM17 [keine Verbindung] 0

Geben Sie nun in der Suchleiste Pico ein und Installieren Sie Raspberry
Pi Pico/RP2040 von Earle F. Philhower, 11l

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
BOARD-VERWALTUNG sketch_nov7aino
pico ~
Typ [Ale V]

Raspberry Pi Pico/RP2040

dlud

[DEPRECATED - Please
install standalone..

Zeile 10, Spalte 1 % Kein Board ausgewahit Q)

Fiir die Installation der passenden Firmware auf lhrem Pico, halten Sie
die BOOTSEL Taste gedruckt, wahrend Sie den Pico liber den microUSB-
Port mit lhrem PC verbinden, um den Pico in den Bootloader-Modus zu
versetzen.

Beachten Sie, dass Sie immer nur eine Firmware auf den Pico aufspielen
kénnen. Wenn Sie den Pico mit MicroPython programmieren mochten,
missen  Sie  wieder eine andere  Firmware  aufspielen.

Wahlen Sie nun unter Werkzeuge -> Board -> Raspberry Pi Pico/
RP2040 den Raspberry Pi Pico oder den Raspberry Pi Pico W aus, je
nachdem welches Board Sie besitzen.

Adafuit KB2040



Unter Werkzeuge -> Port mussen Sie nun UF2 Board auswahlen.

8 sketch_nov7a | Arduino IDE 2.2.1

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Ras automatisch Formatieren
) Sketch archivieren
sketch_nov7a.ino
Bibliotheken verwalten ...
Serieller Monitor

Serieller Plotter

Firmware Updater

SSL Root Zertifikat hochladen

Board: “Raspberry Pi Pico"
Port

Board-Informationen abrufen

A be UF2 Board
usgal

rp204e:pqt-g
Configuring
rp2e4e:pqt-
Plattform rp
Configuring ‘Small (-Os) (standard)”
Plattform rp RTTI: "Disabled"

IP/Bluetooth Stack: "IPv4 Only"

0 indexing: 24/40 Stack “Disabled” 1 Raspberry Pi Pico [keinc Verbindung] (21 B

AnschlieRend konnen Sie durch aufspielen eines leeren Sketches den
Bootloader auf lhren Pico laden.

B sketch_novib | Arduino IDE 2.2.1

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
3 Raspbe

sketch_nov7b.ino
p() {

Ausgabe
WAULLLL YUr DML VLS LU SUAI YUY LS D) e YRS SR AL 4 SSieun Gy Lo fur Aumus
"C:\Users\entwicklungd\AppData\Local\Arduinol5\packages\rp284@\tools\pqt-python3\1.8.1-base-3a57aed
“onverting to uf2, output siz 139264, start address: 8x2000
Scanning for RP2848 devices
Flashing L: (RPI-RP2)
Wrote 139264 bytes to L:/NEW.UF2

Zeile 10, Spalte 1 Raspbemy Pi Pico an UF2_Board [keine Verbindung] (22 B

lhr Pico ist nun einsatzbereit fiir die Verwendung mit der Arduino IDE.




5. PROGRAMMIEREN DES PICOS MIT C++

Als einfaches Beispiel, kopieren Sie folgende Zeilen in die Arduino IDE:

void setup() {
// put your setup code here, to run once:
Serial.begin(9600);
while (!Serial) {
; // wait for serial port to connect. Needed for na-
tive USB port only

}
Serial.println("Hello World!");

}

void loop() {
// put your main code here, to run repeatedly:

Bevor Sie das Beispiel auf Ihren Pico aufspielen konnen, missen Sie zu-
nachst sicherstellen, dass das richtige Board ausgewabhlt ist.

Wahlen Sie dazu unter Werkzeuge -> Board -> Raspberry Pi Pico/
RP2040 den Raspberry Pi Pico oder den Raspberry Pi Pico W aus, je
nachdem welches Board Sie besitzen.

Danach muss noch der korrekte Port unter Werkzeuge -> Port
ausgewahlt werden.

Sie konnen liber den Geratemanager lhres PCs den richtigen Port heraus-
finden.

B sketch_novia | Arduino IDE 2.2.1
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

g automatisch Formatieren
] Sketch archivier
sketch_novTa.ino
Bibliotheken verwalten ..
Serieller Monitor

Serieller Plotter

Firmware Updater

S5L Root Zertifikat hochladen

Board: *Raspberry Pi Pico®
Port: “COM18*

Board-Informationen abrufen

Com18

Com1

Ausgabe C o =6
CIusersier o » . I\TOOLS\PqT-pyTNons\1.v.1-base-3as/aed/
Converting 1
Scanning for
Flashing L:
Wrote 139264

1,Spalte 1 Raspberry Pi Picoan COM18 (33 B




Klicken Sie anschlieRend auf Hochladen.
Und offnen Sie den seriellen Monitor.

B sketch novlb | Arduino IDE 2.2.1

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Y Raspberry Pi Pico -

sketch_nov7b.ino
p() {

7  Serial.println("Hello World!™);

1
h

loop() {

1
¥

Ausgabe  Serieller Monitor
Kesetting COM18
Converting to uf2, output size: 139264, start address: ex200e
Scanning for RP2048 devices
Flashing L: (RPI-RP2)
Wrote 139264 bytes to L:/NEW.UF2

Zeile 7, Spalte 32 Raspberry Pi Picoan COM18 (22 B

Im seriellen Monitor kdnnen Sie nun die Ausgabe des Programms sehen.
Achten Sie darauf, dass Sie die richtige Baudrate eingestellt haben, in
diesem Beispiel 9600 Baud.

B sketch_nov7b | Arduino IDE 2.2.1
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

{ Raspberry Pi Pico -

sketch_nov7b.ino
setup() {l
(1serial) {
}
7 Serial.println(“Hello World!™);

M

4
loonfy £

Serieller Monitor x

11:54:11.224 —> Hello World!

Zeile 7, Spalte 32 Raspbenry Pi Picoan COM18 (32




Wenn Sie externe Bibliotheken hinzufligen mochten, klicken Sie auf
Werkzeuge -> Bibliotheken verwalten...

B sketch_nov7b | Arduino IDE 2.2.1

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

¥ automatisch Formatieren

) Sketch archivieren
sketch_nov7b.ine
Bibliotheken verwalten ... Strg + Umschalttasta + |
Serieller Monitor

Serieller Plotter

Firmware Updater

SSL Root Zertifikat hochladen

Board: “Raspberry Pi Pico™
Port: “COM18"

Board-Informationen abrufen

Debug Level: "None™
Debug Port:
Ausgabe

Resetting C(

Converting 1

Scanning for

Flashing L:

Wrote 13926¢ Optimize: "Small (-Os) (standard)”
RTTI bled"

Stack Prote Spalte 32 Raspberry PiPicoan COM1E (22 B

Nun oOffnet sich auf der linken Seite der Bibliotheksverwalter.
Dort konnen Sie liber das Suchfeld nach der gewiinschten Bibliothek
suchen, und dies durch klicken auf Installieren hinzufligen.

B sketch_nov7b | Arduino IDE 2.2.1

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
' Raspberry

BIBLIOTHEKSVERWALTER skeich_nov7b.ino

Typ:  [Alle
Thema: [Alle

AlPlc_Opta von Ard
Arduino IDE PLC runtime library for

Arduino Opta This is the runtime library
and plugins for supporting the Arduino...

Ausgabe  Serie
Hesetting LUMLE

AlPIc_PMC von Arduino ) . .
Converting to uf2, output size: 139264, start address: 8x20800

Arduino IDE PLC runtime library Scanning for RP2048 devices
is

Arduino Portenta Machine

the runtime library and plugins for... Flashing L: (RPI-RP2)

Wrote 139264 bytes to L:/NEW.UF2

‘1,0,4 V|

Zeile 7, Spalte 32 Raspberry Pi Picoan COM1E (32 B




3. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG) E

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: —

Diese durchgestrichene Miilltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmiill gehoren. Sie miissen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie
Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabeméoglichkeiten:

Als Endnutzer konnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, lhr Altgerat
(das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene
neue erfiillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate, bei denen
keine duRere Abmessungen grofer als 25 cm sind kdnnen unabhangig
vom Kauf eines Neugerates in haushaltsiiblichen Mengen abgeben
werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Ruckgabe in Ihrer Nahe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu, mit der Sie das Gerat kostenlos an
uns zurticksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an
Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen
mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen Ihnen dann eine geeignete
Verpackung zukommen.

4. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen blei-
ben oder Probleme auftauchen, stehen wir Ihnen auch per E-Mail, Telefon
und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net

Ticket-System: http://support.joy-it.net

Telefon: +49 (0)2845 9360-50 (Mo - Do: 09:00 - 17:00 Uhr,
Fr: 09:00 - 14:30 Uhr)

Fir weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net

Verdéffentlicht: 13.11.2023

www.joy-it.net
SIMAC Electronics GmbH

Pascalstr. 8, 47506 Neukirchen-Vluyn
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